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/Matuszewski, Antonisz-non kamera/.

Zostang zaprezentowane rodzaje animacji takie jak: klasyczna rysunek fazowany, lalka,
animacja komputerowa 3D wraz z przyktadami ekranowymi. Podczas zaje¢ zostanie potozony nacisk
na animacje przedmiotu z wykorzystaniem aparatu cyfrowego i podstawowego oprogramowania
Windows oraz praktycznych ¢éwiczen podczas warsztatow. Omdwione zostang techniki filmowych
zdjec poklatkowych i cyklicznych. Zaprezentujemy poklatkowe zdjecia przyrody. Warsztaty obejmuja
¢wiczenie z rozchylajgcymi sie ptatkami tulipana, zdjecia “sztucznego lasu” oraz wykorzystywanie
innych rekwizytéw. Jezeli pogoda dopisze proponujemy ¢wiczenie z poklatkowo fotografowanymi
chmurami. Warsztaty uzupetniajg fragmenty zmontowanych zdje¢ poklatkowych wzrostu grzybow,
roslin, podziat komorki, przyspieszonego ruchu chmur, wschoddéw i zachoddw stonica itp.



