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WARSZTATY Z ANIMACJI

Temat: DLACZEGO WIDZIMY RUCH NA EKRANIE?

Obszar aktywnoSci: artystyczna i ruchowa.

Zakres tresci edukacyjnych: jak powstaje film.

Cel gléwny: rozwijanie wrazliwosci 1 zamitowan plastycznych.

Cele szczegolowe: techniczna strona tworzenia ruchomych obrazow.

Metody pracy: pokaz filmowy, demonstracja i realizacja wtasnego filmu.

Formy pracy: praca zbiorowa.

Pomoce dydaktyczne: komputer, film demonstracyjny, aparat fotograficzny, statyw, pitka
plazowa.

Przebieg zaje¢:
1. Wprowadzenie w temat i zakres dzialan.

2.

3.

Na poczatku spotkania prowadzacy uruchamia zdjecia poklatkowe: w kadrze jest
zegar, palaca si¢ §wieczka oraz dzieci w tle ( zdjgcia te trwaja do ok. 20 minut, tyle ile
pali si¢ Swieczka). Rezultat tego doswiadczenia dzieci zobacza poézniej.
Pokaz filmu animowanego np. ,,Dlaczego stowik nie §piewa?”’. Nastepnie prowadzacy
odtwarza fragment filmu w trybie poklatkowym i pokazuje, ze film to zbidr
statycznych rysunkéw kolejno po sobie nastgpujacych. Prowadzacy zwraca uwage
dzieci na to, czym rysunki réznig si¢ migdzy sobg. Dopiero szybkie pokazywanie ich,
czyli projekcja, daje wrazenie ruchu.
Inny przyktad filmowy — rozwijajacy si¢ kwiat filmowany w technice poklatkowe;j. To
technika, w ktorej fotografuje si¢ obiekt w rownych odstgpach czasu, a nastepnie
odtwarza kolejne statyczne fotografie jako kolejne klatki filmu - podobnie jak w
przypadku filmu rysunkowego. Jednakowe odstepy czasowe pomiedzy zdjgciami
pozwalaja uzyska¢ ptynny ruch w kadrze. Takie zdj¢cia poklatkowej obserwacji
przyrody trwaja dtugo — przyktad z zegarem i $wieczka trwa krotko, ale dobrze oddaje
zasade takich obserwacji.

Podzial na grupy robocze, przydzielenie zadan.

Czas na praktyczne zadanie — pracuje zgodnie cata grupa.

Praca w grupie z okreSleniem czasu wykonania zadan i realizacji wyznaczonego
celu:

Dzieci stajg w kregu, jedno za drugim bokiem do srodka. Rece wyciagniete do gory,
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jedno z dzieci trzyma pitke. Robimy zdjecie, pitke otrzymuje nastepne dziecko, i1
kolejne zdjecie... W ten sposob powstajg kadry naszego filmu poklatkowego.
Inne zadanie, bunt przedmiotow - animacja krzesta i ludzi. Dwie grupy — jedna gra,
druga animuje krzesta. Jezeli czas pozwoli, dzieci zamieniajg si¢ rolami. W efekcie
uzyskujemy efekt gonigcych dzieci krzeset.

. Przedstawienie efektow pracy.

Pokaz zdje¢ z pitka — sa to pojedyncze fotografie. Nastepnie polaczone one zostajag w
film. Efekt — przemieszczajaca si¢ pitka z rak do ragk. Z pojedynczych zdjg¢ powstat
film. Druga animacja — bunt przedmiotéw. Trzecia — na ekranie szybko poruszajace
si¢ wskazowki zegara 1 wypalajaca si¢ Swieca.

. Omowienie wykonanych animacji.

Z pitka 1 krzestami to animacja rgczna — fotografujemy, kiedy mamy juz ustawiony
plan. Zegar fotografowany byl automatycznie z rdwnymi odstepami czasowymi.
Podsumowanie

Co mozna animowac¢? Wszystko — przedmioty, ludzi, chmury na niebie...
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Temat: "WODA CZYLI WSZYSTKO CO NAS OTACZA | TWORZY"
Obszar aktywnoSci: artystyczna — plastyczna, filmotworcza.

Zakres tersci edukacyjnych:

- tematyka zwigzana z rola wody w przyrodzie (obieg wody w przyrodzie, wystepowanie
wody jako podstawowy warunek zycia);

- zasady tworzenia filmu animowanego.

Cel glowny: wykorzystanie wiedzy 1 doswiadczenia w zagadnieniach zwigzanych z
wystepowaniem wody w przyrodzie oraz jej zyciodajng rolg do stworzenia filmu
animowanego.

Cele szczegolowe:

- rozmowa na temat obiegu wody w przyrodzie, jej stanow skupienia, wystepowania pod
réznymi postaciami oraz jej zyciodajng rolg dla kazdego ziemskiego istnienia;

- stworzenie krotkiego filmu animowanego; poznanie zasad tworzenia filmu animowanego
oraz rodzajéw animacji.

Metody pracy:

- stowne — wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tematem zaj¢¢ oraz tworzeniem filmu
animowanego; rozmowa, dzielenie si¢ wiedza, spostrzezeniami, do§wiadczeniami;

- praktyczne / czynne — samodzielna praca plastyczna (proponowane metody dziatan
plastycznych: rysowanie, malowanie, wycinanka, wydzieranka); samodzielne dziatania
kreatywne wspierane przez osob¢ prowadzaca zajecia,

- percepcyjne — obserwacja czynno$ci zwigznych z tworzeniem filmu animowanego,
samodzielne dziatania w tworzeniu filmu (poruszanie animowanymi obiektami).

Formy pracy:
- indywidualna (przygotowywanie poszczegolnych elementéw do animacji);
- zbiorowa (towrzenie filmu).

Pomoce dydaktyczne:

- blok techniczny

- flamastry, kredki, farby, otowki
- folia

- nozyczki

- kolorowy papier

- stanowisko animacyjne

- komputer + aparat

- o$wietlenie
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Przebieg zajec:

- wprowadzenie w temat i zakres dziatan, rozmowa o zagadnieniach skupionych wokoét
tematu zaje¢; pokazanie przyktadow filmoéw animowanych;

- ustalenie scenariusza filmu animowanego;

- przydzielenie uczestnikom zaje¢ indywidualnych zadan plastycznych;

- podziat na dziatajagce wymiennie grupy: tworzacych film i tworzacych na biezaco elementy
plastyczne wykorzystywane do dziatan animacyjnych;

- tworzenie filmu animowanego;

- ogladanie efektéw pracy;

- podsumowanie.
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Temat: "EKOLOGICZNE MIASTO PRZYSZEOSCI"
Obszar aktywnoSci: artystyczna — plastyczna, filmotwoércza (animacja poklatkowa).

Zakres tresci edukacyjnych:

- tematyka zwigzana z dziataniami ekologicznymi w ramach rozwoju i postepu
technologicznego;

- zasady tworzenia filmu animowanego.

Cel gléwny: wykorzystanie wiedzy, doswiadczenia i wyobrazni uczestnikow w tematach
zwigzanych z ekologiczna wizjg miasta do stworzenia filmu animowanego.

Cele szczegolowe:

- rozmowa na temat dziatan, ktére mialyby za zadanie uczyni¢ miasta ekologicznymi (np.
ograniczanie emisji spalin, odnawialne zrodta energii); proba rozbudzenia wyobrazni
uczestnikow zaje¢ na temat jak powinno wyglada¢ i1 funkcjonowaé miasto ekologiczne, jaka
jest w nim rola czlowieka;

- stworzenie krotkiego filmu animowanego; poznanie zasad tworzenia filmu animowanego
oraz rodzajéw animacji.

Metody pracy:

- stowne — wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tematem zajg¢ oraz tworzeniem filmu
animowanego; rozmowa, dzielenie si¢ wiedza, spostrzezeniami, do§wiadczeniami;

- praktyczne / czynne — samodzielna praca plastyczna (proponowane metody dziatan
plastycznych: rysowanie, malowanie, wycinanka, wydzieranka, kolaz); samodzielne dziatania
kreatywne wspierane przez osobe¢ prowadzaca zajecia,

- percepcyjne — obserwacja czynno$ci zwigzanych z tworzeniem filmu animowanego,
samodzielne dziatania w tworzeniu filmu (poruszanie animowanymi obiektami).

Formy pracy:
- indywidualna (przygotowywanie poszczegdlnych elementéw do animacji);
- zbiorowa (towrzenie filmu).

Pomoce dydaktyczne:

- blok techniczny;

- flamastry, kredki, farby, otowki;

- nozyczki;

- kolorowy papier;

- wycinki z gazet, magazynow (elementy do kolazu);
- stanowisko animacyjne;

- komputer + aparat;
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- o$wietlenie.

Przebieg zajec:

- wprowadzenie w temat i zakres dziatan, rozmowa o zagadnieniach skupionych wokoét
tematu zaje¢; pokazanie przyktadow filmow animowanych;

- ustalenie scenariusza filmu animowanego;

- przydzielenie uczestnikom zaje¢ indywidualnych zadan plastycznych;

- podziat na dziatajagce wymiennie grupy: tworzacych film i tworzacych na biezaco elementy
plastyczne wykorzystywane do dziatan animacyjnych;

- tworzenie filmu animowanego;

- ogladanie efektéw pracy;

- podsumowanie.
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Temat: "PARK MOICH MARZEN. CO CHCIALBYM W NIM ZOBACZYC? KOGO
SPOTKAC?"

Obszar aktywnoSci: artystyczna — plastyczna, filmotwoércza (animacja poklatkowa).

Zakres tersci edukacyjnych:

- zapoznanie sie z gatunkami drzew, kwiatow oraz ich miejscem wystepowania,

- popularne zwierzeta zyjace w ogrodach zoologicznych oraz ich srodowiska naturalne;
- zasady tworzenia filmu animowanego.

Cel glowny: wykorzystanie wiedzy i doswiadczenia w temacie gatunkow roslin 1 zwierzat do
stworzenia filmu animowanego.

Cele szczegolowe:

- rozmowa na temat rzeczywistych gatunkow roslin i zwierzat, ich naturalnych §rodowisk;

- rozbudzenie wyobrazni uczestnikow zaje¢ 1 proba stworzenia wyimaginowanych gatunkow
flory i fauny;

- stworzenie krotkiego filmu animowanego; poznanie zasad tworzenia filmu animowanego
oraz rodzajéw animacji.

Metody pracy:

- stowne — wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tematem zaj¢¢ oraz tworzeniem filmu
animowanego; rozmowa, dzielenie si¢ do§wiadczeniami, obserwacjami otaczajacego $wiata,

- praktyczne / czynne — samodzielna praca plastyczna (proponowane metody dziatan
plastycznych: rysowanie, malowanie, wycinanka, wydzieranka); samodzielne dziatania
kreatywne wspierane przez osobe¢ prowadzaca zajecia,

- percepcyjne — obserwacja czynno$ci zwigznych z tworzeniem filmu animowanego,
samodzielne dziatania w tworzeniu filmu (poruszanie animowanymi obiektami).

Formy pracy:
- indywidualna (przygotowywanie poszczegolnych elementéw do animacji);
- zbiorowa (towrzenie filmu).

Pomoce dydaktyczne:

- blok techniczny

- flamastry, kredki, farby, otowki;

- nozyczki;

- kolorowy papier;

- elementy ze $wiata przyrody: liscie, kwiaty, kasztany;
- stanowisko animacyjne;

- komputer + aparat;
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- o$wietlenie.

Przebieg zajec:

- wprowadzenie w temat i zakres dziatan, rozmowa o zagadnieniach skupionych wokot
tematu zaje¢; pokazanie przyktadow filmow animowanych;

- ustalenie scenariusza filmu animowanego;

- przydzielenie uczestnikom zaje¢ indywidualnych zadan plastycznych;

- podziat na dziatajagce wymiennie grupy: tworzacych film i tworzacych na biezaco elementy
plastyczne wykorzystywane do dziatan animacyjnych;

- tworzenie filmu animowanego;

- ogladanie efektéw pracy;

- podsumowanie.
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Temat: "JAK ZMIENNA POTRAFI BYC POGODA!"
Obszar aktywnosci: artystyczna — plastyczna, filmotworcza (animacja poklatkowa).

Zakres tersci edukacyjnych:

- roznorodno$¢ zjawisk atmosferycznych w naszym klimacie; jaka pogoda wystepuje w
poszczegb6lnych porach roku; jaka pogoda sprzyja okreslonym czynnosciom; jak pogoda
wplywa na nas — nasze samopoczucie, sposob ubierania;

- zasady tworzenia filmu animowanego.

Cel glowny: wykorzystanie wiedzy i do$wiadczenia w temacie obserwacji przyrody do
stworzenia filmu animowanego.

Cele szczegolowe:

- okreslenie charakteru klimatu, w ktorym zyjemy;

- przygotowanie elementoéw plastycznych do stworzenia animacji na podstawie rozmowy o
zmianach w pogodzie (przenoszenie obserwacji za S$wiata zewnetrznego do $wiata
wykreowanego w filmie);

- stworzenie krotkiego filmu animowanego; poznanie zasad tworzenia filmu animowanego
oraz rodzajéw animacji.

Metody pracy:

- sfowne — wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tematem zaje¢ oraz tworzeniem filmu
animowanego; rozmowa, dzielenie si¢ doswiadczeniami, obserwacjami otoczenia;

- praktyczne / czynne — samodzielna praca plastyczna (proponowane metody dziatan
plastycznych: rysowanie, malowanie, wycinanka, wydzieranka); samodzielne dzialania
kreatywne wspierane przez osobe¢ prowadzaca zajecia,

- percepcyjne — obserwacja czynno$ci zwigznych z tworzeniem filmu animowanego,
samodzielne dziatania w tworzeniu filmu (poruszanie animowanymi obiektami).

Formy pracy:
- indywidualna (przygotowywanie poszczegolnych elementéw do animacji);
- zbiorowa (towrzenie filmu).

Pomoce dydaktyczne:

- blok techniczny;

- flamastry, kredki, farby, otowki;
- nozyczki;

- kolorowy papier;

- stanowisko animacyjne;

- komputer + aparat;
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- o$wietlenie.

Przebieg zajec:

- wprowadzenie w temat i zakres dziatan, rozmowa o zagadnieniach skupionych wokoét
tematu zaje¢; pokazanie przyktadow filmow animowanych;

- ustalenie scenariusza filmu animowanego;

- przydzielenie uczestnikom zaje¢ indywidualnych zadan plastycznych;

- podziat na dziatajagce wymiennie grupy: tworzacych film i tworzacych na biezaco elementy
plastyczne wykorzystywane do dziatan animacyjnych;

- tworzenie filmu animowanego;

- ogladanie efektéw pracy;

- podsumowanie.
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Temat: "ARCHITEKTURA EKOLOGICZNA - MODA CZY KONIECZNOSC"
Obszar aktywnoSci: artystyczna — plastyczna, filmotwoércza (animacja poklatkowa).

Zakres tersci edukacyjnych:
- tematyka zwigzana z nurtem ekologicznym w nowoczesnym budownictwie;
- zasady tworzenia filmu animowanego.

Cel glowny:
- wykorzystanie wiedzy, do§wiadczenia i wyobrazni uczestnikow w tematach zwigzanych z
nowoczesng architekturg ekologiczng do stworzenia filmu animowanego

Cele szczegolowe:

- rozmowa na temat rozwoju nurtow ekologicznych w rozwoju architektury, zdefiniowanie
pojecia "architektura ekologiczna"; czym jest tzw. "low-tech"?; materiaty wykorzystywane w
budownictwie ekologicznym;

- stworzenie krotkiego filmu animowanego; poznanie zasad tworzenia filmu animowanego
oraz rodzajéw animacji.

Metody pracy:

- stowne — wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tematem zaj¢¢ oraz tworzeniem filmu
animowanego; rozmowa, dzielenie si¢ wiedza, spostrzezeniami, do§wiadczeniami;

- praktyczne / czynne — samodzielna praca plastyczna (proponowane metody dziatan
plastycznych: rysowanie, malowanie, wycinanka, wydzieranka, kolaz); samodzielne dziatania
kreatywne wspierane przez osob¢ prowadzaca zajecia,

- percepcyjne — obserwacja czynno$ci zwigznych z tworzeniem filmu animowanego,
samodzielne dziatania w tworzeniu filmu (poruszanie animowanymi obiektami).

Formy pracy:
- indywidualna (przygotowywanie poszczegolnych elementéw do animacji);
- zbiorowa (towrzenie filmu).

Pomoce dydaktyczne:

- blok techniczny;

- flamastry, kredki, farby, otowki;

- nozyczki;

- kolorowy papier;

- wycinki z gazet, magazynow (elementy do kolazu);
- stanowisko animacyjne;

- komputer + aparat;

- oswietlenie.
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Przebieg zajec:

- wprowadzenie w temat i zakres dziatan, rozmowa o zagadnieniach skupionych wokot
tematu zajec; pokazanie przyktadow filméw animowanych;

- ustalenie scenariusza filmu animowanego;

- przydzielenie uczestnikom zaje¢ indywidualnych zadan plastycznych;

- podziat na dziatajagce wymiennie grupy: tworzacych film i1 tworzacych na biezaco elementy
plastyczne wykorzystywane do dzialan animacyjnych;

- tworzenie filmu animowanego;

- ogladanie efektéw pracy;

- podsumowanie.
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Temat: FILM BEZ KAMERY, ANIMACJA

Obszar aktywnosci: artystyczna.

Zakres tresci edukacyjnych: przyroda w filmie animowanym.

Cel gléwny: rozwijanie wrazliwo$ci i zamilowan plastycznych.

Cele szczegolowe: ksztaltowanie umiejetno$ci przenoszenia wrazen na prace plastyczne i
animacje filmowe.

Metody pracy: pokaz filmu, demonstracja przyktadow, samodzielna realizacja prac
Formy pracy: praca indywidualna w grupie.

Pomoce dydaktyczne: komputer, film demonstracyjny, aparat fotograficzny, statyw,
ksigzeczki animacyjne, kartony z nadrukowanym szkicem rysunku, plastelina do wypehienia
rysunkow, kolorowy papier, kredki.

Przebieg zajeé:

1.

Wprowadzenie w temat i zakres dzialan.

Pokaz filmu animowanego ,,Dlaczego grzyby zbieraliémy na niby”. Po projekcji
prowadzacy odtwarza film poklatkowo tlumaczac, ze film to zbidr statycznych
rysunkow kolejno po sobie nastepujacych. Rysunki réznig si¢ miedzy soba, na co
prowadzacy zwraca uwage dzieci. Dopiero szybkie pokazywanie ich, czyli projekcja,
daje wrazenie ruchu. Nastepny przyktad — animowana ksigzeczka. Jej strony
wypelnione sg prostymi rysunkami. Szybkie kartkowanie daje wrazenie ruchu — jak na
filmie.

Podzial na grupy robocze, przydzielenie zadan.

Dzieci zajmuja miejsca przy stolikach do animacji, dostaja ksigzeczki z pustymi
stronami 1 kartony z naszkicowanymi rysunkami, zaprojektowanymi tak, aby mozna
bylo je zapetli¢ w projekeji.

Praca w grupach z okreSleniem czasu wykonania zadan i realizacji
wyznaczonego celu.

Ta cze$¢ spotkania zajmie najwigcej czasu. Dzieci rysuja / naklejaja swoje rysunki na
pustych kartkach ksigzeczki np. spadajgca pitka. Drugie zadanie to wypehienie
kolorem rysunkow na kartonikach — kredka lub plastelina. Pokolorowane kartoniki
zostajg z fotografowane przez prowadzacego, ktory nastgpnie tworzy z nich film.
Przedstawienie efektow pracy.

Dzieci ogladaja swoje ksigzeczki. Wspolne ogladanie filmu z kolorowanych
kartonikow.

Omowienie / prezentacja poszczegolnych prac.
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Animacje ksigzeczkowe — szybki konkurs na najtadniejsza ksigzeczke animowang —
wybierajg dzieci
Film z kartonow animowanych jest krotki /1 — 2 sek./. To pokazuje, ile takich
rysunkoéw trzeba wykonaé, zeby stworzy¢ taki film jak prezentowany na poczatku
spotkania. Zapgtlenie projekcji pozwala na dlugie ogladanie.

Podsumowanie.

Nawet nie majac specjalistycznego sprzetu mozna zrobi¢ wlasny film animowany —
ksigzeczkowy. Mozna wypehia¢ je rysunkami, ale takze np. fotografiami.



