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WARSZTATY Z MONTAZU OBRAZU I DZWIEKU

Temat: MONTAZ SCENY FILMOWEJ

Obszar aktywnosci:
Aktywno$¢ artystyczna.
Aktywnos¢ poznawcza.

Zakres tresci edukacyjnych:,,Podstawowe zasady budowania sceny filmowe;j”.

Cel gléwny: Poznanie narzedzi 1 warsztatu pracy montazysty
Poznanie najwazniejszych aspektow budowania sceny filmowe;j.

Cele szczegolowe:

- uczestnik zna zasady analizowania przebiegéw montazowych w filmie;

- uczestnik zna zasady budowania przebiegéw montazowych w filmie;

- uczestnik, zna kryteria oceny ujg¢ filmowych.

UmiejetnosSci: uczestnik potrafi zaplanowa¢ przebieg sceny filmowe;.
Metody pracy: wyktad, prezentacja, zadaniowa, inicjatywa tworcza.
Formy pracy: zbiorowa, w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

- zestaw komputerowy do montazu;

- materiaty wideo do montazu sceny;

- wydruki stopklatek z posiadanego materiatu,

Przebieg zaje¢:

1. Przywitanie i wprowadzenie do tematyki zajec.

2. Analiza warsztatowa filmu.

- Prezentacja sceny filmowej.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej i przebiegow montazowych.
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filmowego.

- Prezentacja innej sceny filmowej o zupetnie odmiennym charakterze. Podziat na 3 grupy,
kazda grupa dostaje oddzielne zadanie zwracania uwag¢ na zupelnie inny przebieg

opowiesci.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej i przebiegow montazowych.
- Porownanie dwoch zaprezentowanych scen 1 wyciggnigcie wnioskow.

3. Ocena materiatow .

- Wspolne ogladanie materiatow filmowych.

- Wspolna ocena materialéw filmowych z trzech punktow widzenia.
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4. Uktadanie ciggu montazowego.
- Podziat na grupy robocze 3-4 osobowe. Kazda grupa otrzymuje pakiet tych samych zdje¢
zawierajacych stopklatki z prezentowanych uj¢¢. Sposrod nich majg wybrac 6-8 stopklatek.
- Praca w grupach. Zadaniem kazdej grupy jest utozenie zdje¢ w wybranej przez siebie
kolejnosci i opowiedzenie historii, ktérg zmontowali.
5. Montaz scen wg schematéw utozonych przez uczestnikéw [mozliwos¢ pracy uczestnika
przy stole montazowym)].
- omowienie efektéw montazowych poszczegoélnych scen.
6.Czas na zadawanie pytan.
7. Podsumowanie zajec.
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Temat: KREOWANIE BOHATERA FILMOWEGO W MONTAZU

Obszar aktywnosci:
Aktywno$¢ artystyczna.
Aktywno$¢ poznawcza.

Zakres tresci edukacyjnych: ,,Budowanie postaci w filmie”.

Cel glowny:
Rozwijanie umiejetnosci rozumienia obrazu.
Rozwijanie umiejetnosci budowania tresci w filmie.

Cele szczegolowe:
- uczestnik wie, ze poprzez jakie elementy filmowe ksztattuje si¢ bohateréws;
- uczestnik wie, ze w montazu mozna zmienia¢ obraz bohatera i nadawa¢ mu pozadane cechy.

Umiejetnosci: - uczestnik potrafi opisaé bohatera przy uzyciu filmowych s$rodkow
wyrazowych.

Metody pracy: wyktad, prezentacja, zadaniowa, inicjatywa tworcza, zabawa.
Formy pracy: zbiorowa, w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

- wydruki kadréw z filmu;

- komputer z programem montazowym, aparat do nagrania scenek;
- gotowe wzory montazowe do podstawienia nakreconych scen.

Przebieg zajec:

1. Przywitanie 1 wprowadzenie do tematyki zajec.

2. Cwiczenie Sita spojrzenia i mimiki.

- Prowadzacy nagrywa 2-3 osoby poza calg grupg. Zblizenia twarzy i1 oczu prezentujace rdzne
emocje: strach, ztos$¢, niepewnos¢, rados¢ itd.

- Prowadzacy prezentuje catej grupie, ktorej zadaniem jest odgadywanie emocji. Wsrod
prezentowanych uj¢c, sa takze ujecia 0sob spoza uczestnikow.

- Prezentacja efektu Kuleszowa.

- Whnioski — mowa ciata czgsto pokazuje co$ innego niz méwimy. W montazu to bardzo
wazny element pracy. Zestawienie obrazOw tworzy nowe znaczenie.

3.Analiza sposobow budowania bohatera.

- Wprowadzenie — prezentacja krotkich scen filmowych, prezentujagcych réznych bohaterow
filmowych. Omowienie przyktadu przez prowadzacego z wyrdznieniem elementéw jezyka
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filmowego, ktore wptywaja na opini¢ widza. Prezentacja nastgpnych przyktadow i oméwienie
ich w formie dyskusji.
- Podziat na grupy robocze 3-4 osobowe.
- Praca w grupach. Kazda grupa otrzymuje zadanie nadania osobowosci tej samej postaci
filmowej poprzez wybdér graficznych reprezentacji elementéw jezyka filmowego.
- Prezentacja efektow pracy — grupy opisuja stworzong postac.
- Omowienie 1 wnioski — jak zmieniliSmy odbidr tej samej postaci przy uzyciu innych
elementow jezyka filmowego.
4. Stworzmy bohatera filmowego. Nakrecenie kilku inscenizowanych uje¢ z uczniami wedtug
wytycznych prowadzacego.
- Wklejenie uje¢ w zmontowang wczesniej opowies¢. Wskazanie jaki wptyw ma wybor ujecia
I zastosowanie innych filmowych $rodkow stylistycznych do budowy postaci filmowej
[mozliwo$¢ pracy uczestnika przy stole montazowym].
- Omowienie 1 wnioski — jak zmieniliSmy odbidr tej samej postaci przy uzyciu innych
elementow jezyka filmowego.
5. Czas na pytania i podsumowanie zaj¢c.
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Temat: MANIPULACJE PRZEKAZEM TELEWIZYJINYM

Obszar aktywnosci:
Aktywno$¢ artystyczna.
Aktywno$¢ poznawcza.

Zakres tresci edukacyjnych: ,,Montaz w stuzbie propagandy”.
Cel gléwny: rozwijanie umiejetnosci rozumienia obrazu.

Cele szczegolowe:
- uczestnik wie, jak budowany jest przekaz informacyjny w telewizji;
- uczestnik wie, jak odczytywac¢ przekazy informacyjne.

Umiejetnosci: uczestnik potrafi krytycznie podchodzi¢ do przekazéw informacyjnych.
Metody pracy: wyktad, prezentacja, zadaniowa, inicjatywa tworcza, zabawa.
Formy pracy: zbiorowa, w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

- fragmenty serwis6w informacyjnych;

- komputer z programem montazowym, aparat do nagrania scenek;
- gotowe wzory montazowe do podstawienia nakreconych scen.

Przebieg zajec:

1. Przywitanie 1 wprowadzenie do tematyki zajec.

2. Analiza informacyjnych materialow telewizyjnych.

- prezentacja kilku telewizyjnych przekazoéw z programow informacyjnych;

- analiza przekazu 1 wyrdznienie §rodkow filmowych, ktorych uzyto do zbudowania przekazu;
- wypisanie 1 oméwienie wyrodznionych srodkow filmowych.

3.Cwiczenie.

- Podziat uczestnikow na 3 grupy, kazda ma 20 minut na nakrecenie kilku uje¢ do serwisu
informacyjnego, na podstawie otrzymanych wytycznych.

- Prowadzacy wykonuje montaz 3 materialdow informacyjnych przy kazdym wykorzystujac
inne $rodki wyrazowe [mozliwos$¢ pracy uczestnika przy stole montazowym)].

- Prezentacja 3 przekazow informacyjnych.

- Whioski — porownanie i dyskusja nad efektami pracy.

4. Czas na pytania.

5. Podsumowanie zajec.
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Temat: OPROGRAMOWANIE DO MONTAZU I MONTAZOWE ZABAWY Z
CZASEM, TEMPEM | RYTMEM.

Obszar aktywnosci:
Aktywno$¢ artystyczna.
Aktywnos$¢ poznawcza.

Zakres tresci edukacyjnych: ,,Czym montowa¢ filmy”, ,,Praca z czasem, tempem, rytmem i
dzwigkiem”.

Cel glowny:
Poznanie narzedzi 1 warsztatu pracy montazysty filmowego.
Poznanie podstaw praca z czasem ekranowym, dZzwigkiem, tempem i rytmem w filmie.

Cele szczegolowe:
- uczestnik wie, czym si¢ kierowaé przy wyborze sprz¢tu i programu montazowego;
- uczestnik zna podstawy pracy z czasem ekranowym, dzwigkiem, tempem i rytmem w filmie.

UmiejetnoSci: uczestnik potrafi rozpozna¢ efekty pracy montazysty.
Metody pracy: wyktad, prezentacja, zadaniowa, inicjatywa tworcza.
Formy pracy: zbiorowa, w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

- zestaw komputerowy do montazu;

- materiaty wideo do montazu sceny;
- fragmenty dwoch filméw do analizy.

Przebieg zajec:

1. Przywitanie i wprowadzenie do tematyki zajec¢.

2. Wryklad i prezentacja komputerow i oprogramowania do montazu filmowego. Wskazanie
najwazniejszych rynkowych aspektow przy wyborze komputera 1 oprogramowania.

3. Analiza warsztatowa filmu.

- Prezentacja sceny filmowej.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej i uzytych srodkow warsztatowych.

- Prezentacja innej sceny filmowej o zupetnie odmiennym charakterze. Podziat na 3 grupy,
kazda grupa dostaje oddzielne zadanie zwracania uwage na zupehie inne elementy filmu.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej i uzytych srodkow warsztatowych.

- Porownanie dwoch zaprezentowanych scen 1 wyciggnigcie wnioskow.

4. Cwiczenie — Manipulowanie czasem w montazu.
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- Wybieramy dwie osoby z grupy, jako grupe aktorska, ktora odegra scen¢ pogoni. Kilka osob
jako ekipe zdjeciows. Grupa otrzymuje konkretny scenopis, ktory ma zrealizowaé. Ma
oczywiscie mozliwos¢ zaproponowania wilasnych uje¢. Grupa otrzymuje 20 minut na
realizacje¢ scenki.
- Prowadzacy montuje scene, thtumaczac na przyktadzie zrealizowanych materialow na czym
polega manipulowanie czasem ekranowym.
- W trakcie montazu dodawane s3 i zmieniane poszczegdlne elementy filmu i omawiany ich
wptyw na scen¢ filmowa. Wsrdd elementow, ktorymi prowadzacy bedzie manipulowal
bedzie dzwigk, narrator, muzyka, przebitki, tempo, rytm, czas itp.
- Wnioski 1 prezentacja filmowych przyktadéw manipulowania czasem ekranowym.
5.Dyskusja 1 czas na zadawanie pytan.
6. Podsumowanie zajec.
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Temat: OPROGRAMOWANIE DO MONTAZU I FIGURY STYLISTYCZNE W
MONTAZU

Obszar aktywnosci:
Aktywno$¢ artystyczna.
Aktywnos$¢ poznawcza.

Zakres tresci edukacyjnych: ,»Czym montowac filmy”,
,Figury stylistyczne w montazu”.

Cel glowny:
Poznanie narzg¢dzi 1 warsztatu pracy montazysty filmowego.
Poznanie najwazniejszych montazowych figur stylistycznych.

Cele szczegolowe:

- uczestnik wie, czym si¢ kierowaé przy wyborze sprzetu i programu montazowego;

- uczestnik zna najwazniejsze montazowe figury stylistyczne;

- uczestnik, wie jak za pomoca montazu mozna zmienia¢ znaczenie przekazywanej tresci.

Umiejetnos$ci: uczestnik potrafi dobra¢ montazows figure stylistyczng do charakteru
przekazu jaki chce skierowa¢ do widza.

Metody pracy: wyktad, prezentacja, zadaniowa, inicjatywa tworcza.
Formy pracy: zbiorowa, w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

- zestaw komputerowy do montazu,

- materiaty wideo do montazu sceny;
fragmenty dwoch filmow do analizy.

Przebieg zaje¢:

1. Przywitanie 1 wprowadzenie do tematyki zajec.

2. Wyklad i prezentacja komputerow i oprogramowania do montazu filmowego. Wskazanie
najwazniejszych rynkowych aspektow przy wyborze komputera i oprogramowania.

3. Analiza warsztatowa filmu.

- Prezentacja sceny filmowej.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej 1 uzytych srodkow warsztatowych.

- Prezentacja innej sceny filmowej o zupetnie odmiennym charakterze. Podziat na grupy, z
ktorych kazda dostaje oddzielne zadanie zwracania uwage na zupelnie inne elementy filmu.

- Moderowana dyskusja na temat sceny filmowej i uzytych srodkow warsztatowych.

- Porownanie dwoch zaprezentowanych scen 1 wyciggnigcie wnioskow.
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4. Prezentacja standardowo zmontowanej sceny filmowej.
- przemontowywanie zaprezentowanej sceny w celu pokazania kolejnych stylistycznych figur
montazowych [mozliwo$¢ pracy uczestnika przy stole montazowym], studenci proponujg
rozwigzania,
- przyktadowe figury montazowe: zawieszenie, antyteza, eufemizm, elipsa, refren,
powtorzenie, gradacja, synekdocha;
- inne zabiegi mozliwe do pokazania: manipulowanie czasem, zmiana charakteru
odbieranego obrazu przez manipulacje elementami filmu,.
5.Dyskusja i czas na zadawanie pytan.
6. Podsumowanie zajec.



